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Det finns frågor som vi svarat på en eller flera gånger 
men hela tiden får nya brev om. Här nedan har vi pä 
redaktionen tillsammans med Bergsala försökt svara 
på några av de allra vanligaste frågorna runt Nintendo 
Videospel. 


1. Kan man använda 
amerikanska Nintendo- 
kassetter i en svensk bas¬ 
enhet? 

SVAR: Nej, det kan man 
inte. Spelen är likadana 
inuti men i varje 
Nintendokassett så sitter 
det ett litet säkerhetschip 
som avgör i vilken typ av 
basenhet just denna 
kassett passar och 
fungerar. Eftersom det sitter 
olika säkerhetschips i den 
amerikanska NTSC-en- 
heten och den svenska 
PAL-enheten så går det 
inte att växla kassetter 
därimellan. 

2. Kan man använda 
japanska Nintendokasset- 
ter i en svensk basenhet? 

SVAR: Nej, det kan man 
inte. Japanska Nintendo- 
kassetter har, förutom ett 
annorlunda säkerhets¬ 
chips, dessutom en helt 
annan form på kassetten. 
Denna passar inte I den 
svenska basenheten. 

3. Kan man köpa kassetter 
till Nintendo eller Game 
Boy direkt ifrån Bergsala? 

SVAR: Nej, Bergsala är 
svensk generalagent och 
leverantör av Nintendo 
Videospel och säljer enbart 
till återförsäljare. Återför¬ 
säljare är nästan samtliga 
landets leksaksaffärer. 


4. Kan man få göra ett 
besök på Bergsala? 

SVAR: Nej och ja. Under 
sommaren 1991 kunde 
man besöka en special¬ 
byggd shop som Bergsala 
hade i sitt kontor i Kungs¬ 
backa. Men sedan sep- 
tember så ser Bergsafas 
kontor ut som alia andra 
trista kontor och går Inte 
att besöka. Om det arran¬ 
geras något liknande 
denna sommarså kommer 
ni att få veta det. 

5. Finns det några Zelda, 
eller Meta! Gear kartor kvar 
att köpa? 

SVAR: Tyvärr, båda dessa 
kartor är nu slutsålda. Men 
det kommer att komma 
många flerspeclalareoch 
totallösningar som den till 
Super Mario Bros. 3 i Nin- 
tendobibiloteket. 

6. Varför heter Mario just 
Mario? 

SVAR: Från början hette 
inte Mario alls Mario och 
var inte heller någon 
Italiensk rörmokare boen¬ 
de I Brooklyn. Men när 
folket på Nintendo i New 
York fick syn på honom 
tyckte de att han liknade 
vakt-mästaren på deras 
kontor. Vaktmästaren var 
från Itaiien och hette 
Mario. På den vägen är 
det. 


7. När kommer Super. 
Nintendo till Sverige? 

SVAR: Om vt det vissto 
Precis som når spel sko 
släppas sä är det 
Japanerna och speciellt 
japanska Nlntendos ex 
portchef Todorl som 
bestämmer det. Säger vi 
en tidpunkt här så blir ni 
besvikna om S-NES inte 
kommer dä. Men en liten 
försiktig gissning kan vara 
om ganska precis ett är 
från och med nu. 

fl. Vad kommer S-NES att 
kosta i Sverige? 

SVAR: Det är omöjligt att 
veta idag. Men vi hoppas 
att det inte ska behöva 
kosta mer än 2000:- 

9. Innebär S-NES slutet för 
den vanliga NES:en? 

SVAR: Absolut inte. Med 
mer än 30 miljoner (II) NES- 
enheter sålda i USA och 
Japan så kommer Inte 
spelföretagen att siuta 
tillverka spel till NES än pä 
länge. 

10. Kan man använda NES- 
spel i S-NES? 

SVAR: Nej, det kan man 
ännu inte göra. Och vi tror 
inte heller att det kommer 
att gå framöver, Dettroliga 
är att Nintendo medvetet 
försöker hålla isär de båda 
systemen. 
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Världen är i fara , och en enda man 
pj väljs ut att pröva den sista möjlig- 
\ V heten till rädan ing: en otestad prototyp 
i * av en avancerad maskin. Kodad till 

\ binära ettor och nollor kopieras hon 
in i den centrala försvarsdatorn för att 
bekämpa det största da torv i rus 
lT världen hnr skådat( 


Kabuki 

Quantum Fighter 


Platt- 

form 


BAKGRUND , , 

Aret ar 2056. lordens forsvar skots av en stor centraldator som styr 
oräkneliga karnvapenrobotar. Ett sa viktigt system omges givetvis av 
omfattande, närmast vattentäta sakerhetsanordn.nga men anda 
hander det som inte får handa: etl frammande datorvirus tar datorn 

i besittning. 

Inga konventionella metoder ar till någon hjälp, och (ordens b el o Ikn ing 
vantar i skräck pa vad som skall ske. 

instruktion kommer tillräckligt med kärnladdningar att explode - j 
att på nolltid förvandla den blomstrande jorden till anau ett dott 

asteroidbalte knnfeUjoJen. ^|l 

Till slut återstår bara ettenda hopp. Man har tagit bon skulle 1 d^Du ar den^^P 

■n mann, ska skulle u3fcyrLÄBL 0, >'P en f 11 ' T S - tmjrjo Traos^r ... tem 
ad hon skulle få se, e 


erföting till 1 

n. Ingen vet h 
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Narlocknelskinqidis. efteråt l maskinens miii. indi 
JV*. kte Att medvetande, .11 du 1 en Imundciliq 
'Värld ayiiöKjrk.i korridorer med vaggar monsliade 
som nwKrokretsarn.i paetl kiseli hip, I korridomma 
ror sig fientliga, robotliknande ligurer som 
påminner om japanska samuraiei Ot h du s|alv 
du har föjrv&ndlats till en figur m ett kahuki 


sk.Vlespelt Kahuki ar i-n traditionell japansk 
konstlurm som kombinerar balett med op.-ra 
Kahukiskadespelaina har largqranna drakter och 
j,Hl.-lika peruker IM dill huvud vaxer nu en yvig 
1 od man avljo. kl tiar, o< h den kommer att bli ditt 
loinamsla vapen! 



Fienderna du stöter på ar alt betrakta 
som subprogram till det stora viruset 
Kampa! 


C,A FÖRSIKTIGT 

AHa (ti.| lor ogÄUvUnlkia 
• (.ilvyt.ii f)c kan lunqera 
vxti rutlband <kH hindra 
tllrt framfart, rllff 1 vjrsla 
l.ili f|e dig rlekl riska stötar 
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HÅRET, DITT HUVUDSAKLIGA 
VAPEN: 

Harattacken kostar inga energipoang, sa 
använd den så ofta du kan. Du kan snärta milt 
i ett hopp for att ta ned svåråtkomliga fiender. 
När du står pä huk kan du slåss med nävarna. 


AKROBATIK: 

Snabbaste satltM att ta sig fram ar ofta att kasta 
sig mellan de smä handtagsförsedda 
plattformarna. Dukan kasta dig upp pa toppen 
av dem som har platta ovansidor. 




Här blir det tuffare. Ta dig 
fram sä fort du kan, men missa 


xtralivet! 


mte 


STROM: 

Du skadas inte av 
strömmen, men den 
for dig framåt rakt i 
fiendens klor 


PÅ HARET: 

Här måste du gä en hårsmån 
från kanten innan du hoppar, 
om du skall kunna nä 
hängplattformen. 


EXTRALIV: 

Ga till högra kanten pa plattformen Hoppa till den smala avsatsen och sedan 
ned 1 schaktet till höger. Styr åt höger medan du faller sa du landar på de tvä 
staplade blocken Hoppa darifrän till den lilla avsatsen med extralivet 
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kabukiQuantumf ightei .n spelmässigi hi < 
ordinärt .-ution plattfnmi n|* r>| i stil med llliir 
Sh.idow VYeieWoll ni h 1 ’oiva IMmlr I Vt som .11 
unikt toi M.M .11 egentligen li.umt hjitltrns 
markliga sapen ilu mmiI.ii ilij.il lirndrn med ditt 

UllKJ.I ht»! 1 

STfCAK 


Mil m.iste k.im|).i dig genom hmsnariga nivaerl 
lor .ill nå centraldatorns karna, dar det lormka ' 
vitus|»ingrammet lurar Du har mtXhur mycket 
lid som helst pä dig heller forr eller senar^ 
utläidai virusprogrammet den ödesdigra 
Instruktionen 


D*'l k,10 V.1K1 wåll ilII upp 
Uti ket ilt J 'lfi|.u \nm .tt 
nödvändig* (oi .ut Ju 
skall kunna Ui Ouj \ id.iir 
Klattui pa siUjijaihrt«un 
det mm ul som %iu hamnat 
1 en aitM\.iiulst)i,iin|l 


KUGGFRÅGA: 

Qvantoi tim huvud roirr.u 
n 11 ii *1 Kugghjul Om du 
luipfmr lor höqt Ivii blir 
<(u radikalt nmlri\rrad 
jatns mod öronen 


Boss 1 

Vulcan 


En eldkastande robot som inte ni spec lelll 
svärbesegrad. Nai han slutar att hoppa 
och sätter sig pä huk kan du rusa fram 
och hära till honom Men vai beredd att 
hoppa, han sprutar eld direkt efterät! 


KRABBOR: 

Undvik krabbvirusets kloi Hoppa over det och 
klipp till bakifrån. Vänta tills del skjuter sin klo. 
Hoppa over monstret medan klon ar i luften. 
Banka till bakifrän. 


Boss 2 

Geminj 

Den har är snabbjcch kfl 
fördubbla sig själv odå 

projektil er. 

kopiorna ar bara en 1 q| 
du blir tvungen att sk^a p 
måfa. Byt energipoäng mc 
kroppspoäng om det bepövS, 


REDAKTIONENS 
OMDÖME 
KQWbygge^Som sagt öa 
ettlqftmmalt beprövät 

spelWpncept ned jnyek aå 
-panåing. Jamtol 
andm aktuell.l^MM 
Ur KQF den^Ättre 
*Pten, främst på grbnd 
^d^_^ygga grafiken. 


HÄLL KÄFTEN: 

Lar dig var dessa 
förvuxna losgommar 
lurar så du ar beredd 
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Mera Shoofem Up! 



Nemesis var det första rymd-pang-pang-spelet som 
släpptes till Game Boy i USA. Men vi vill nog säga 
att det håller än. . -— 


Nemesis är Game Boy varianten 
av Gradius till NES och innebar 5 
nivåer fyllda med pang-pang och 
grafiska effekter Massakrera dig 
igenom vågor av invaderande 
aliens och annat slemt med dm 
superspecialutrustade Rymd- 
krossare Slutstriden står emot en 
minst sagt häftig bioelektronisk 
megaboss 


m speITTp 


«» Nemesis 

Konami 


IShoofem 
up 
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Brontosaurusen Bob är 
tillbaka och bubblar på 
som vanligt. Den 
här gången på din 
Game Boy och 
utan polaren 
Bud. 


MHUMV IIP* • 


VOIJ CAN Hf t P 
VOUH H W< > IMtW 


För er som mte vet vad Bubble 
Bobble innebär så ar du en 
liten blå eller gron (på Game 
Boy onekligen grå) bronto- 
saurus med uppgift att bubbla 
bort en hel bunt med fulmgar 
för att på så sått komma vidare 
på de 99 banorna och till slut 
hitta månvattnet som raddar 
dm bror ur sm sjukbädd Puh! 

Så gör man 

För att bli av med en fiende 
måste du först blåsa en bubbla 
som fångar m honom och sedan 
spräcka denna bubbla genom 
att hoppa pä den Nu försvinner 
fulingen och istället framträder 
en liten bonus i form av en fruk* 
eller nåt annat kul Olika 
bonusar ger olika hjälpmedel 
och/eller poäng Ser du ett 
paraply så ska du absolut ta 
det Det ar nämligen en 
warpzon som låter dig hoppa 
över ett slumpat antal banor 


Porfabelf bubbel-trubbel 


Redaktionens omdöme 

Bubble Bobble är alltid kul Det 
var det redan för flera år sedan 
när vi först spelade det |Då 
Amigan Men den här ver¬ 
sionen lämnar lite övrigt att 


önska Det faktum att du mte 
kan se hela banan pä skärmen 
samtidigt gor att du mte alltid 
vet vad som komma skall och 
var fienderna befinner sig 



































SPSLA^b 


febrvo' 


i iisen 0 !! 


Conrtnue! 


& ox %x e 


Sarnla \A dig specialvapen och 
kradfiköldar löt oxtta Icraltlull 
pori&tronng av (londemassoma 
Del galler alt aldrig tveka utan 
att blixtsnabbt (atta de ratta 
besluten och alltid ligga ett steg 
(öre i tanken 


Bossarna i Nemesis är vidunderligt 
stora och till synes osärbara till en 
borian Men med lite tur och 
mycket övning och skicklighet 
kan du ta dig dig vidare till nästa 
mvä bara lör att Itnna den än 
värre än den lörra 


Redaktionens omdöme 

Har du tätt nog av pangpang till 
din Game Boy 7 Da behöver du 
inte köpa Nemesis Har du nästan 
(ätt nog av pangpang till din 
Game Boy? Dä ska du nog ge 
Nemesis en chans 


6vei vcfffr 1 




När han 
rtt på en 
eah' och 
bara foi 


bana 


svårare. 




Flytta runt trälådorna i 
lagret tills de hamnar på 
rätt plats. Men akta dig 
så att du inte ilyttar in 
dem i ett hörn så att du 
inte tår ut dem. 108 olika 
banor ger dig en 
ordentlig utmaning. 


Det finns 110 oiikci 
pussel att Josa 


Har hjälper det inte med bara 
hårt arbete Du måste tänka ut 
var du ska ta vägen med din 
trälåda INNAN du flyttar den 
Annars kan det vara over innan 
du ens hunnit bli varm i kläderna 


Baxxle innehåller hela 108 olika 
banor i varierande svårighets 
grader och du kan aven gora 
dina egna banor om detta inte 
skulle racka Med hjälp av 
lösenord kan du direkt börja 
om där du slutade senast 


Redaktionens omdöme 

Enkelt pusselspel utan någon direkt 
personlighet Spelet har inga do da 
icvalitefei som fiamgåi elter hand utan 
vad du ser är vad du får 


LJUD II 
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Bakgrunden 

Hela handlingen utspelar sig i ett slott 'Vj ; 
Blobs älskling prinsessan Biobette ar 
kidnappad och inläst i en bur hängande 
längst upp i det högra tornet Blob kan inv 
själv rädda henne men om du matar honor r 
med de rätta jellybönoma sä kan m 
tillsammans se till att de bäda Blobbarna 
kan äterlörenas Ni startar inlästa högst 
uppe i det vänstia tornet 


~ihe Rescue Öf 
Princess BJdEeftfc» 


Vad är en Blob? 

En blob är en oformlig 


snäll figur som förvandlc^iPBn < 
användbara saker när man mati 
den med amerikanska ]ell\dÄan: 
i olika smaker. För att åter^^~. 
förvandla honom till en Blob f 
sä visslar du bara pä honom. I 


Upp och ner ^- S 

När ni tagit er ut ur cellen kommer ni till en 
lejdare längre ner Vindarna här är sä starka 
att det skulle gä bra att flyga iväg i dem om 
man bara hade ett paraply ... 


ett extraliv Det finns hela nio stycken 
— I pepparmint ute i luften 

En Blob i protokollet 

I sin ivnghet kan Blob ibland stöta till dig när 
du visslar pä honom. Det kan vara farligt 
nära stup och hemska maskiner som t ex 
Dunkdunk-maskinen Se till att stä säkert till 
innan du visslar pä Blob §2 


A boy and his BLOB 


-The Rescue Of 
Princess Biobette 


fiende» Detta spel ä» dock 
inget löt den som gillar 
pangpang och svära ut 
maningar Plaoeimgen pä 
skatan blu nånstans strax ovei 


i bsolute Entertainment 


SPELTYP 



OO 


3. 


































































































Eftersom det har tillkommit hundratusentals spelare sedan Nintendo Videospel lanserades i 
Sverige 1987 så tyckte vi att det var dags att presentera några ... 



Höjdarspelen vi aldrig glömmer! 

Det finns spel man aldrig glömmer hurgamla de än 
blir och hur omodern grafiken än må kännas. Super 
Mano Bros-serien känner vi alla till. Likaså äventyren 
om Link & Zelda. Men det finns flera. Läs vidare och 
kolla vad just du kan ha missat. Står det "utgången " 
efter namnet så innebär det att Bergsala inte längre 
har dessa spel i lager (tyvärr). 


\oi1 Pinball 

En flipperklassiker som 
ännu inte sett sin like på 
NES här i Sverige. Buskul i 
all sin enkelhet. Spelas 
i fortfarande ute i vårt avlånga land. Se High | 
^Scores t ex. 




| ~014 Excitebike "j 

■ Hitills obesegrat motorcykelspel för två ■ 
* personer. Rejsa på någon av de fem halsbry- 
1 tande banorna i fem olika I 

svårighetsgrader, eller | 
bygg en helt egen bana ■ 
med hjälp av 18 olika! 
bandelar. Finns även till I 
Came Boy under namnet | 
j Motocross Maniacs, även det en höjdare i j 
' spelkänsla. 


I 033 Rad Racer 

i NintendossvarpåOutRun. 

J Flyg fram på landsvägen j 
I din snabba sportbil så 
| dammet ryker. Här går allt 
i på tid så det gäller att hålla 

! pjäxan i grillen. Med Rad - ■ 

I Racer medföljde även ett par tredimensionella I 
| glasögon för extra visuella effekter. Icke att | 
■ förväxlas med den mediokra uppföljaren Rad ■ 
jjtacer II. 



034 Metroid 

Rymdjägare Samus Aran på 
uppdrag. Det här är ett 
fantastiskt bra äventyrsspel 
som verkligen inte fått den 
uppskattning det förtjänar 
här i Sverige. I USA har det 
fortfarande många hängivna spelare. Nyligen 
var det en 6-sidig special på detta spel i 
amerikanska Nintendo Power. Trots den 
splitternya 16-bitaren och allt. Men misströsta 
icke. Metroid till Game Boy kommer till Sverige 
senare i år. 



I 



I 036 Kid icarus 

■ Den unge änglahjälten Pitt 
J påminner lite om hjälten i 
I Battle of Olympus där han 
| flyger runt och beskjuter 

fienden med sin pilbåge. 

Hans mål är att besegra 
I Medusa och stoppa hennes försök att ta över 
| Änglarnas land. Kid Icarus kan du se i våra 

■ serier tillsammans med Captain N. Aven Kid 
^Icarus finns ute till Game Boy i USA. 

r 037 R.C. Pro-Am 1 

Ett jätteroligt bilspel där det 
skriker om däcken i kurvor¬ 
na och du slirar fram på 
banan i kamp efter första¬ 
platsen med tre andra lika 
galna bilar. Samla på 
reservdelar och köp en bättre bil till nästa 
lopp. Det enda som saknas är möjlighet att 
spela flera. Men se det har Nintendo tänkt på, 
för i den Game Boy-varianten som just släppts 
i USA kan man spela hela 4 stycken samtidigt 
med 4 Player Adapter. Och det är kul, det kan 
hela redaktionen intyga! 

i---1 



Samtliga av dessa titlar är utgångna ur Bergsalas lager och kan därför i de flesta fall inte köpas hos din 
handlare. Du får spela hos nån kompis som haft Nintendo länge eller annonsera bland radannonserna 
om du vill lägga vantarna på dessa godbitar. 
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Vo/fey. 
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Volleyboll på DaVfröä Beach! 

Stenhård strandvoiieyboll: fyra KillaV. ett mat och en boll. 
Känn den heta sanden under fotterna och jdöftgn av sololja. 
Mottagning, upplägg, smash! \ \ \ 










Superspike V'ball är amerikansk strandvoiieyboll. Du kan 
. antingen spela mot en kompis, ensarp mot datorn eller också 
kan du och en kompis samspela mot datorn. Med en fyra- 
kontrollersapparat som NES Satellite inkopplad 
eller till och med fyra stycken. 

Du kan välja mellan fyra spelarpar 
med olika taktiska specialiteter, 
samt vilken av Amerikas förenta 
stater du vill representera. Till att r 
börja med är det bäst att spela 


träningsmatcher, för att sedan tA 
gå vidare till de amerikanska 
mästerskapen, eller tiif världs 
mästerskapen! 


■ 


k>rutom Superspike ger spelet möjlighet till mårga andra 
av volleybollens taktiska specialtrix. Du kan hbppserva, 
nätfelockera och sikta serva*och långskott. Du kan till och 

_ med natbiöckera och du smasha på serven, vilket haft och 

HM® hållet strider mot verkiighetens volleybollregler. 

c. _ r. 1 ’-" 


Supétspike, sorti gett spelft dess 
namn; är en riktig mördarsmaSh som 
blåser bollen förbi den skickligaste 
iotständare. Den är också spelets 
enda korpponent som inte harlin 
motsvarighet i verklighetens 
strandvolleybolltävlingar. Eller har du 
sett en volleybollspelares högerhand 
börja lysa med ett blåjttsken strax före 
en smash? 
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ftfktig strandvoiieyboll skiljer 
bfknd annat i det att manfv 


’smula från vanlig V)lleyboll, 
länd annat i det att man fvanlig volleyboll bara får poäng för 
bollar vunna på egen serve. I Superspike V'ball kan du dock valja 
att spela m^d vänliga regler]^ denna punkt. 
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Du är Väktaren. Detta är din Legend. 


Ensam I en främmande, flontllo värld mäste du anstränga 
din snabbhet och Intelligens till det yttersta för att rädda 
(orden från ett fruktansvärt hot. 

f dr mångt» tusen åi sedan skit kade främmande varelser 
den enorma rymdionden Naju mot värt solsystem, 
,iv okända skal, Någonstans på vägen bordades den 
av andra, mycket otrevliga utom[ordingar, och de 
har haft god tid på sig att utrota den ursprungliga 
besättningen 0( h göra sig hemmastadda på Na|u De 
vill Inget hellre än att nå fram 
till härskare över den oikså, 



I Jorden och gora sig 


BAKGRUND 

/ Arthur C Cfarkes 
klassiska soence^ficUw- 
roman "Mate med 
Rama" (som for övrigt 
rekommenderas) 
kommer den lattehka , 
utomiordiska 
rymdsonden Rama in i 
solsystemet och utforskas 
av nyfikna människor f 
Guardian legend hander 
samma sak nastan 


.vckliqtvis har människorna Insett denna fruktÄnwårda tara och funderat ut ett satt att awarja den. 
/aktaren har skickats ut mot Na|u Du äi Vaklaren, en mvcket sofistikerad stridsrobot med förmåga 
»« byta mellan två skepnadri beroende på vilken slags miljö du ror dig i. Du måste ta dig till Na|u och 
lätta igång dess självförstörelsemekanism. 


juardian Legend är uppdelat i fvå 
luvudsakliga avdelnlngai en av den 
dassiska typen dåi rymdskeppet åker i 
iktning mot skärmens överkant alltmedan 
tian skjuter ned fientliga föremål son» 
tömmer flygande mot en, Och en av den 
fkaså klassiska typ där man sei sin gubbe 
uppifrån och promenerat omkring I 
abyrintartadegångar och skjutei på saker 
fvå spel i ett, på sätt och vis. 


lörst skall du ta dig fram till Naju frän Jorden, vilket 
forsvåras både av diverse rymdskrot langs vagen och av 
Natus pr ic ksaki a f orsvars-anordningar Fort går det oc kså, 
vilket staller till problem nar du skall ta de livsviktiga 
poäng bonusar som dyker upp. "Svisch - oj, den for 


fölbi. 


Nar du besegrat det sista stora laserkanonbatteriet kan 
du förvandla dig till din manskliga form och borja 
utforska labyrinterna på Najus yta. 
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n kan du ta dig vidare till flera andra labyrinter, men de flesta 
utvägarna ar lästa. Nycklar behövs alltså. Här finns också några mer 
eller mindre vänliga utomjordingar som säljer specialvapen och en 
del andra intressanta saker till dig om du har tillräckligt med 
energikvanta att betala dem med . 

Naju är stort, det finns tolv labyrinter av den här typen, några med 
flera sidokorridorer. Korridorerna ar utgrävda av Najus innevånare 
och sä enormt stora att du får förvandla dig till rymdskepp igen för 

att kunna röra dig i dem. Du —- 

måste ta dig genom allt detta för ra] HANDLARE B 

*« , hltla de ti0 L delarna av R Spiral skott.500 

sjalvTorstorelsemekanismen. mm r 


HANDLARE A 

Akterkanon.150 

Genomslags- 

ammunition loo 

Stortvåg so 


o 


FÄLLA: 

1 Bli inte förskräck! rvar 
yrenema bogar t|uta 
och vaggar växer upp 
och stänger in dig - 
lag det lugnt och 
peppra de monster 
som dyker upp. Du 
kan tjäna bonusprytar 
på det 


SNUSKIG SPINDEL: 


Lyckas du ta ned 
den har får du en 
kuisvarmsskold. Ha 
tålamod och peppra 
den med din vanliga 
kanon. 


Kulspruta 


1 LAGER: 

Har finns det massor av 
energikvanta De går åt 
när du använder de soet j 
vapen du hittar, och de fungera* 
som betalning for vad du kope r 
av de affarsinnktaoe utomjofC 
mgama Använd dem sparsamt, 
ocn plocka mte på d*g mer an 
joo till ditt maximum! 


För att komma in i korridor 1 skall du skjuta envetet på dorren 
tills den går upp. Hur får man annars upp låsta dörrar i det 
dagliga livet? Korridor 1 ar vattenfylld och bebos av allehanda 
slemmigheter, men du kommer troligen inte behöva anv ända 
några specialvapen ens nar du nårfram till bossen i korridorens 
slut. Håll dig i rörelse och skjut ständigt, så ar snart belöningen 
din: den månformiga nyckeln och ett spiralskott. 


REDAKTIONENS 
OMDÖME 

Detta påminner blekt 
omUridiumochPara 3 


droid från våra gamla 
speldatorer. Guardian 
Legend buntar visser- j 
ligen ihop koncepten, j 
men tillför inte spe¬ 
ciellt mycket nytt. Om du inte ha' 

något pangpangspel av endera sorte 

j till din NES ar Guardian Legend ano ’ 

! ett bra val, eftersom det så att sac 
j slår två flugor i en small. 




























































Energitank, 


Här finns ett rum där du får reda pä ett 
lösenord: skriv upp det så kan du, när du 
vill, fortsätta härifrån . Dessutom kommer 
man härifrån till korridor 11, lika 
vattenfylld som korridor 1, men betydligt 
farligare. Om du behöver återfå kropps- 
DOäng kan du pröva att röja undan alla 
ider på en skärm, så dyker det ibland 
joängbonus. 

fr--’ rfj! 

[Q Akter- |Mjk- 
kanon. 


START 

Oubbel- 

laser. 


STJÄRNSKALDJUR: 


v:> 


urrrrrrrr 


For att ta dod på den 
har måste du ta dig så 
nara den som möjligt 
och blastra rakt på med 
din vanliga kanon 
Belöningen 
blir en eldboll! 


ENKELRIKTAT? 

Strunta i pilarna, de ar bara till för 
att förvirra dig 


i 


SNUSKIG SPINDEL: 

nar du befriat denna rymdspwdel 
från livets misar bjuder den på en 
rod ymttlsk som tack ftoda 
vmMiskar Okar maximum for hyr 
många energikvanti du kan ha 
mc*d dig 


Du kommer att behova alla kraftbonusar du kan få for att ta dig ige¬ 


nom den har korridoren I slutet 
fasansfulle Optomon: for att 
överleva honom ar det bast att du 
hillerdig i skarmens mitt, och aktar 
ciicq noga lor hans grona tentakler. 
De ar livsfarliga! 


vantar dessutom en boss, den 





HANDLARE 

Kulspruta.150 

Krafthjärta.150 

Snabbskott.150 


or att oppna dorren hit skall du rora 
’id alla de oranga kretsarna kring 
►ppningen Forutsatt att du får tag på 
le flesta kraflbonusarna bor du kunna 
a dig fram ull bossen, Patercancerorum 


Den tacklas bast på följande vis håll dig 
längst ned i mitten på skarmen, skjut 
med kanonen och kasta eldbollar. Bland 
Patercancerorums tillhorigheter finns 
nyckeln till labyrint 4. 


SNUSKIG SPINDEL: 

osnjll, och kan vara 
ett specialvapen Efteråt får 
du en rod smiIfisk 


STJÄRNSKALDJUR: 


D?tta är den sista vattenfyllda korridoren Den 
£ också den snabbaste hittills, och det ar 
n mast omöjligt att ta sig igenom den utan 
att ta en hel del stryk. Bossen har ar Rode Flnpa. 
ur vars mun blodtörstiga yngel strömmar 
Studera deras rörelsemönster, så blir segern 
mera lattvunnen Bytet är en hyperlaser 


Annu en förvuxen krabba Nar du 
besegrat den kommer din kanon 
att förbättras 


Labyrint 3 år liten men livsfarlig. 
Undvik strid och spara dina 
energikvanta bäst du kan. 
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